VITRINOPOLY

-*| LOURDES

REGLES DU JEU

Dans chaque commerce participant a l'animation, une carte spéciale a été
déposée en vitrine. Pour tenter de remporter des bons d'achat, voici les étapes a
suivre :

1 Rendez vous sur l'un des deux plateaux de jeu

Place Marcadal ou Place Peyramale

2 Remplissez votre bulletin de participation.

3 Lancez le dé pour découvrir la vitrine devant laquelle vous rendre.

4 Noter sur votre bulletin le mot situé au centre de la carte.

5 Retourner sur l'un des plateaux pour continuer la partie.
Le Jeu se termine quand vous avez rempli toutes les cases.
L'animateur vérifie vos réponses et vous déposez votre bulletin dans l'urne pour

participer au grand tirage.
CASES SPECIALES :

~— ——  ®IRNEE BAENANY LNE DE +
Doublez vos chances en insérant un Découvrez une autre vitrine orange ou
autre bulletin dans l'urne violette avant de continuer votre
E avancee.
JOEKER PRIZON
Sautez les 6 cases vertes Attendez 5 minutes avant de rejouer. W
W Si vous tombez sur Sport 2000 ou Roc & Trail, allez voir la vitrine du commerce 1
i vous rapportera un point bonus. Vous pouvez cependant vous rendre devant les A

vitrines du Service Commerce pour observer leurs cartes sans point bonus. T
I CONDITIONS DU JEU | |

- Le bulletin doit étre complet et 6 vitrines minimum doivent étre visitées pour
¢ participer au tirage au sort et tenter de gagner les bons d'achat chez les
-~ commercants participants.
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